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Proces vyvoje softwaru. Informacni strategie. Metody vyvoje softwaru - principy vodopadového a
iterativniho pfistupu.

Databaze — zakladni pojmy, architektury databazi. Programovani databdzovych aplikaci — datové
modely, vztahy mezi objekty. Standardizovany strukturovany dotazovaci jazyk (SQL).

Architektury informacnich systému - globalni architektura, vrstvena architektura, servisné
orientovana architektura, MDA, P2P.

Informacni systémy ERP, CRM, ECM.

Programovaci ndstroj LabVIEW, ovladaci prvky, front panel, blokovy diagram, zdkladni struktura
programu, snizeni zatéze CPU.

Ulozeni informace v pocitaci, ¢iselné formaty, znakové sady, ulozeni textu, uloZzeni obrazu, jejich
vyuZziti a operace s nimi v LabVIEW.

Porty a komunikacni rozhrani PC. Sériovy port, USB, bluetooth, prace s RS232 v LabVIEW.

Ukladani dat do souboru, textové soubory, binarni soubory, soubory TDMS, prace se soubory

v LabVIEW.

Pocitacové sité, ISO model, topologie siti, aktivni a pasivni prvky pocitacovych siti.

Internetova komunikace, IP adresy, maska sité, protokoly jednotlivych vrstev, konfigurace DHCP,
pojmy DNS, SMTP, POP3, FTP v souvislosti s porty transportni vrstvy.

Konfigurace smérovace, zakladni orientace na administratorské konzoli routeru, pfikazy a nastaveni
routeru, administrativni prompty.

Smérovani v pocitacovych sitich, smérovaci tabulka, konfigurace statické cesty, dynamické smérovaci
protokoly.

Web, jeho principy a moZnosti, publikovani text(i na webu. Format HTML a jeho pouziti pro tvorbu
elektronickych textd. Kaskadové styly CSS.

Cloud computing. Mobilni pfistup k webu a datlim.

Vyvoj aplikaci na platformé Arduino. Vyvojové desky, senzorové moduly, vyvojové prostredi, syntaxe
vyvojového jazyka, pfiklady tvorby aplikaci.

Vstupni a vystupni moduly na platformé Arduino. Zobrazovaci jednotky, jejich rozdéleni a vyuZiti pfi
tvorbé aplikaci.

Vizualizace technologického procesu, Uloha operatorského pracovisté a interakce operatora se
systémem supervizniho fizeni, etapy vyvoje ve vizualizaci procesu.

Navrh statickych obrazovek, objekty na obrazovce, barvy objektd, pozadi obrazovek a barvy vystrah
a alarm, ovladany a ovladaci prvek.

Rozdéleni informace na obrazovky a zpUsob vizualizace dat, datové typy vizualizovanych veliéin a
formaty dat, animace pro blikani objektd, grafy, trendy, alarm tabulky, reporty, zpravy pro operatora
systému supervize.

Pristup uzivatele k vizualizovanym udajlm, pfistupova prava z hlediska bezpecnosti a spolehlivosti
poskytovatele dat, architektura klient-server, tlusty a tenky klient, web klient.

Aktualizace: 10. 3. 2026



