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1. Zékladni pojmy pocitacové grafiky; rozdéleni podle typu aplikace a jeho
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uzivatelského rozhrani; vektorova vs. bitmapova grafika; barevné modely;
formaty grafickych soubort (2-D aplikace).

Zéakladni pojmy 3-D pocita¢ové grafiky; rozdéleni na pracovni faze; rozdéleni
3-D modelovani; CAD, CAM a CAE; zakladni typy geometrie (volné
modelovani); formaty grafickych soubort (3-D aplikace).

Charakteristika softwaru Rhinoceros a jeho uZivatelského rozhrani; nastroje
(ptikazy) a néstrojové palety; informacni zdroje (webové stranky, firemni
literatura, uZivatelské manualy, knihy apod.).

Definovani NURBS geometrie (Degree, Control Points, Knots a Evaluation Rule);
typy geometrie v softwaru Rhinoceros (Points, Curves, Surfaces, Polysurfaces,
Solids a Polygon Meshes).

Navigace v pohledech (posouvani, otdCeni a zoomovani); prepindni a rozvrzeni
pohledt; selekce objektt kliknutim (Vybéerové menu) nebo tazenim; prichytavani
k objektim (referencni body).

Vytvafeni a editace rovinnych kiivek (2-D skica); paleta Usecky, Krivka,
Kruznice, Elipsa, Oblouk, Obdélnik, ... a Nastroje na krivky; tidici a edita¢ni body
ktivky; 2-D skica profilu metrickeho zavitu.

Vytvateni kiivek podle ptedlohy; pfiprava a méfitko piredlohy; umisténi ptfedlohy
do pohledu (paleta Podkladovy obrazek); postup obkreslovani (ptikaz Interpolovat
krivku a paleta Editace bodii).

Vytvafeni a editace prostorovych kiivek; nastroj Krivka ze 2 pohledii; nastroj
Sroubovice a Spirala; rozdil mezi vytvatenim kiivek pro zavitovou plochu

a kiivek pro vybéh obrabéného zavitu.

Vytvareni a editace ploch z prostorovych ktivek; paleta Tvorba ploch; plochy
tvoftici zavit a plochy tvotici vyb&h obrabéného zavitu; nastroj Plocha ze sité
krivek.

Vzajemné stithani ploch; rozdil mezi nastroji St7ihat a Rozdeélit, paleta Nastroje
pro plochy; stiihani ploch tvoticich zaobleny konec Sroubu; vytvareni spojenych
ploch; nastroj Vyjmout plochu.

Interakce kiivek a ploch; paleta Krivka z jiného objektu; rozdil mezi Promitnout
kiivky a Nabalit kiivky; Usecka: normdla plochy, Kiivka: interpolovat na plose

a Vytahnout krivku kolmo k plose.

Charakteristika softwaru V-Ray for Rhino a jeho uZivatelského rozhranti;
informa¢ni zdroje (webové stranky, firemni literatura, uzivatelské manudly,

knihy apod.).

Priprava 3-D modeli; tfi moznosti tvarovani hran a jejich podoba na
vygenerovaném obrazu; tvarovani hran a vzdalenost objektii od kamery; opakujici
se objekty a V-Ray Proxy.
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Osvétleni scény; paleta V-Ray Lights a typy svétel; nastroj Add Sunlight System;
Neptimé osvétleni a volby Indirect lHlumination a Environment; osvétleni pomoci
obrazku a HDRI mapy.

Vlastnosti pohledu; zobrazeni geometrie kamery; RozliSeni a Bezpecny ramecek
(Vlastnosti dokumentu); Pojmenované pohledy; kompozice obrazu (symetricka,
..., horizontalni, ..., zlaty fez).

Material Editor a jeho Casti; pfikazy v seznamu materialt (vytvareni, nacitani
apod.); vrstvy materialu (difuzni, reflexni, refrak¢ni a emisivni); vychozi material;
pfifazovani materidlu objektim.

Definovani textury; informacni zdroje a typy textur (Arroways Textures), pfifazeni
textury vrstvé materialu (Texture Editor); aplikovani textury na objekt; volba Tile;
alfa kanal, ofezové masky.

Mapovani textury (Vlastnosti objektu); typy mapovani; mapovaci kanaly; fizeni
soutradnic (koordindt) textury; mapovaci pomucka.

Specifikovani rozmérli obrazu; rozméry v obrazovych bodech; obrazové rozliSeni
(ppi) a velikost souboru; obrazové formaty a pomér stran; volby Output (Option
Editor).

Definovani zakresu; konstrukce perspektivy (horizontu) ve vhodném obrazu

(fotografii); umisténi obrazu a objektu v pohledu (sbihavost linii); materiél
Wrapper Floor a jeho pouZiti.



